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	Plano de Curso nº 160 aprovado pela portaria 738 de 10/09/2015

	Etec: Juscelino Kubitschek de Oliveira

	Código: 166
	Município: Diadema

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnico em Informática

	Qualificação: Qualificação Técnica de nível médio em auxiliar de informática

	Componente Curricular: Lógica de Programação

	Módulo: 1º
	C. H. Semanal: 5

	Professor: Ulisses Claudio Pereira Arias

	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	1-Testar programas estruturados aplicando lógica de programação.
2-Demonstrar Raciocínio lógico e criatividade.


II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular
Componente Curricular: Lógica de Programação                                                                                                                              Módulo: I
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1
	Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos para codificar programas. 


	1.1

1.2


	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 

Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 


	1

2
3

4

5

6

7

8

9
	Introdução à Lógica de Programação: 

· conceitos básicos; 

· construção de algoritmos: 

· fluxogramas e pseudocódigos.

Definição e criação de Variáveis e Constantes.

Operadores Aritméticos e Expressões Aritméticas.

Operadores Relacionais. 
Operadores Lógicos e Expressões Lógicas.

Comandos de Entrada, Processamento e Saída.

Funções pré-definidas.

Estruturas de Controle: 

· Sequencial.

· Condicional.

· Repetição.

Vetores e Matrizes.

Funções e Procedimentos.


III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Lógica de Programação                                                                                                                              Módulo: I
	Habilidade
	Bases Tecnológicas 
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Avaliação diagnóstica 
	Aula expositiva dialogada.

Solução de problemas
	24/07 e 25/07

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Aula de nivelamento
	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	31/07 e 01/08

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Introdução à Lógica de Programação: 

conceitos básicos;
construção de algoritmos: 

fluxogramas e pseudocódigos.
	Estudo dirigido

Demonstração de teoria.
	7/08 e 08/08

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Definição e criação de Variáveis e Constantes.
	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	14/08 e 15/08

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Operadores Aritméticos e Expressões Aritméticas.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	21/08 e 22/08

	Identificar situações problema, propondo soluções computacionais. 
	Operadores Aritméticos e Expressões Aritméticas.


	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	28/08 e 29/08

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Operadores Relacionais. 
Operadores Lógicos e Expressões Lógicas.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	04/09 e 05/09

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Operadores Relacionais. 
Operadores Lógicos e Expressões Lógicas.


	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	11/09 e 12/09

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Comandos de Entrada, Processamento e Saída.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	18/09 e 19/09

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Comandos de Entrada, Processamento e Saída.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	25/09 e 26/09




	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Comandos de Entrada, Processamento e Saída.


	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	02/10 e 03/10

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Funções pré-definidas.
	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	09/10 e 10/10

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Funções pré-definidas.
	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	16/10 e 17/10

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Estruturas de Controle: 

· Sequencial.

· Condicional.

· Repetição.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	23/10 e 24/10

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Estruturas de Controle: 

· Sequencial.

· Condicional.

· Repetição.


	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	30/10 e 31/10

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Estruturas de Controle: 

· Sequencial.

· Condicional.

· Repetição.


	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	06/11 e 07/11

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Estruturas de Controle: 

· Sequencial.

· Condicional.

· Repetição.


	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	13/11 e 14/11

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Vetores e Matrizes.
	Aula expositiva.

Demonstração de teoria.
	21/11 e 27/11 

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Vetores e Matrizes.
	Exercício em sala de aula em grupo.

Correção de exercícios.
	28/11 e 04/12 

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Vetores e Matrizes.
	Exercício em sala de aula em grupo.


	05/12 e 11/12 

	Utilizar técnicas de programação estruturada, através de modelos, pseudocódigos e ferramentas. 
	Vetores e Matrizes.
	Correção de exercícios.
	12/12 


    IV - Plano de Avaliação de Competências

	Competência
	Instrumento de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos para codificar programas. 
	Observação direta do desempenho do aluno

Exercícios em aula e avaliação teórica.
Estudo de caso.

	 Participação e interesse nas aulas práticas

Clareza, 

Objetividade,
Embasamento conceitual.
	Participou e mostrou iniciativa nas atividades

Trabalhos em sala devidamente fundamentados em preceitos teóricos. 


V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	

	Julho
	Recepção dos alunos/Apresentação das Bases Tecnológicas e critérios de Avaliação
	
	
	Desenvolvimento de apostila pelo professor
	Reunião Pedagógica/Planejamento

	Agosto
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	
	
	

	Setembro
	
	
	Desenvolvimento e aplicação de atividade em sala de aula
	
	Reunião de Curso

Conselho de classe

	Outubro
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	
	
	

	Novembro
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	Desenvolvimento e aplicação de atividade em sala de aula
	
	Reunião de Curso

	Dezembro
	
	
	
	
	Conselho de classe

Reunião Pedagógica,

planejamento


*Assinalar com X as atividades que serão desenvolvidas no mês.

	VI– Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Algoritmos: Lógica para Desenvolvimento de Programação de Computadores.

José Augusto N. G. Manzano

Jayr Figueiredo de Oliveira

Editora Érica


	VII – Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Desenvolvimento de Projeto através de um campeonato de robótica virtual utilizando Robocode, onde é aplicado todos os conceitos vistos em aula para o desenvolvimento da lógica de um robô virtual na linguagem de programação Java.



	VIII – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	Recuperação contínua, através de exercícios, provas, revisões de conteúdo teórico e ou prático, nos casos dos alunos que apresentarem alguma defasagem na base proposta.



	IX – Identificação:

Nome do professor: Ulisses Claudio Pereira Arias
Assinatura:                                                                                        Data:31/07/2017


	X– Parecer do Coordenador de Curso:

O plano de trabalho docente está de acordo com o Plano de Curso, em especial ao que está definido para este componente curricular, atendendo assim aos parâmetros estabelecidos pelo CETEC.    

Nome do coordenador(a):Gislande de Fátima dos santos
Assinatura:                                                                                        Data: 31/07/2017     
____________________________________
Data e ciência do Coordenador Pedagógico    



	XI– Replanejamento

	


Plano de Trabalho Docente – 2017
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