PAGE  
[image: image1.png]NS PAULS

eeeee




________________________________________________________________________________________

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

[image: image1.png]
	Etec 

	Plano de Curso nº 160           aprovado pela portaria Cetec nº 138       de 04/02/2012

	Etec: Juscelino Kubitschek de Oliveira

	Código: 166
	Município: Diadema

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnico em Informática

	Qualificação: Técnico em Informática

	Componente Curricular: Programação de Computadores II

	Módulo: 3º
	C. H. Semanal: 5h/a

	Professor: Paulo Sérgio Felix da Silva


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Executar análise de problemas, elaborando modelos de soluções em etapas;
Abstrair do mundo real os dados e estabelecer relação com o virtual, armazenando e projetando estruturas de informação de forma organizada.


II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular
Componente Curricular: Programação de Computadores II                                                                            Módulo: 3º
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1
	Elaborar programas de computador, propondo soluções para resolução de problemas computacionais, aplicando técnicas de orientações a objetos com conexão a banco de dados.
	1.1
1.2
1.3

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	1
2

3

4

5

6

7

8

9
	Revisão de conceitos:
- classes, objetos, instância, métodos sem retorno e com retorno: com e sem parâmetros, passagem parâmetros por valores e por referências;

- herança e polimorfismo;  
Interface:  Generics (polimorfismo paramétrico)   
Serialização   
Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

Criação de relatório   

Conceito de MVC   
Mini aplicativos para execução de programas específicos controlados pelo programa principal 
Serviços específicos para estender as funcionalidades do servidor, atendendo a requisições web 
Conceitos de Threads


III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Programação de Computadores II                                                                               Módulo: 3º
	Habilidade
	Bases Tecnológicas 
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
	Apresentação das bases tecnológicas, competências, habilidades e critérios de avaliação.
	Aula expositiva e dialogada.
	07/02

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Revisão de conceitos:

- classes, objetos, instância, métodos sem retorno e com retorno: o com e sem parâmetros, passagem parâmetros por valores e por referências;

- herança e polimorfismo;  
	Aula teórica com a utilização do projetor.
	14/02

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Revisão de conceitos:

- classes, objetos, instância, métodos sem retorno e com retorno: o com e sem parâmetros, passagem parâmetros por valores e por referências;

- herança e polimorfismo;  

	Aula prática no laboratório
	21/02

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Revisão de conceitos:

- classes, objetos, instância, métodos sem retorno e com retorno: o com e sem parâmetros, passagem parâmetros por valores e por referências;

- herança e polimorfismo;  

	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	07/03

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Interface:  Generics (polimorfismo paramétrico)   

	Aula teórica com a utilização do projetor.
	14/03

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Serialização
	Aula prática no laboratório
	21/03

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 
	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	28/03

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula teórica com a utilização do projetor.
	04/04

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula prática no laboratório
	11/04

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	18/04

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula teórica com a utilização do projetor.
	25/04

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula prática no laboratório
	09/05

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	16/05

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Conexão com o banco de dados utilizando o MySQL/ SQL Server:  
- ORM – Modelagem Objeto- Relacional;
- Persistência dos Dados;  
- Data Access Object – DAO;  
- Projeto de aplicação com conexão ao Banco de Dados;  
- Manipulação de Banco de Dados;  
- Aplicação CRUD;  
- - Uso e customização de classes para representação de dados ou objetos no formato grid 

	Aula teórica com a utilização do projetor.
	23/05

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Criação de relatório
	Aula prática no laboratório
	30/05

	Conectar a aplicação ao Sistema Gerenciador de Banco de Dados. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.

	Criação de relatório:  iReport

	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	06/06

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Conceito de MVC   

	Aula teórica com a utilização do projetor.
	13/06

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Mini aplicativos para execução de programas específicos controlados pelo programa principal 
	Aula prática no laboratório
	20/06

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Serviços específicos para estender as funcionalidades do servidor, atendendo a requisições web  

	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	27/06

	Utilizar técnicas de orientação a objetos para programação de código fonte. 
Compilar código fonte para depurar erros, gerar programas e realizar testes, conforme as especificações solicitadas.
	Conceitos de Threads
	Aula demonstrativa de apuração de resultados, análise e identificação do código.
	04/07


    IV - Plano de Avaliação de Competências

	Competência
	Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliação1
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Elaborar programas de computador, propondo soluções para resolução de problemas computacionais, aplicando técnicas de orientações a objetos com conexão a banco de dados.
	Elaboração de Projetos Técnicos

Observação direta

Avaliações práticas 

Trabalho em grupo

	Adequação ao público alvo;

Clareza das ideias;

Cumprimento de tarefas;

Interatividade, cooperação e colaboração;

Atendimento às regras;

Pontualidade e cumprimento do projeto; 

Relacionamento de conceitos e ideias.
	O aluno elaborou e desenvolveu os projetos técnicos.

O aluno desenvolveu a interpretação dos exercícios propostos em Java 
O aluno fez os exercícios no laboratório. 
O aluno estabeleceu e compreendeu a conexão com o banco de dados mysql usando a linguagem java. 
O aluno entregou as atividades no prazo pré- Estabelecido. 
O aluno participou das aulas com comentários eficientes.


V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	

	Fevereiro
	Levantamento do conhecimento e percepção do aluno perante o curso
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	Preparar projetos para ser desenvolvido em sala de aula
	Preparação de material de aula e estruturação de matérias de apoio as lacunas apresentadas no processo de aprendizagem.
	Reunião pedagógica; planejamento

	Março
	Aplicação de projetos com base no déficit do curso
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	
	Preparação de material de aula e estruturação de matérias de apoio as lacunas apresentadas no processo de aprendizagem.
	Reunião com discentes

	Abril
	Aplicação de projetos com base no déficit do curso e feedback dos resultados
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	Avaliação dos projetos desenvolvidos em sala de aula e preparação e correção de provas de foro teórico.
	Preparação de material de aula e estruturação de matérias de apoio as lacunas apresentadas no processo de aprendizagem.
	Reunião de curso

	Maio
	Aplicação de projetos com base no déficit do curso
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	
	Preparação de material de aula e estruturação de matérias de apoio as lacunas apresentadas no processo de aprendizagem.
	Conselho de classe intermediário; reunião com discentes; reunião pedagógica

	Junho
	Aplicação de projetos com base no déficit do curso e feedback dos resultados
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	
	Preparação de material de aula e estruturação de matérias de apoio as lacunas apresentadas no processo de aprendizagem.
	

	Julho
	Aplicação de projetos com base no déficit do curso e feedback dos resultados
	Levantamento diário do conhecimento adquirido e aplicação de revisões, atividades e atendimento direto aos alunos com defasagem de aprendizado.
	Avaliação final dos projetos desenvolvidos em sala de aula.
	
	Reunião de curso; conselho de classe, Reunião pedagógica


	VI – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Java 7 – Ensino Didático(Sérgio Furgeri), Artigos científicos e de internet(USP, Universidade Federal, dentre outras) e ferramentas tecnológicas apresentadas no laboratório.


	VII – Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Projeto solução – este projeto tem por objetivo criar sistemas de informação de acordo com as especificações de software adotadas, envolvendo estruturas de banco de dados.


	VIII – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	A recuperação ocorrerá de forma contínua através de conteúdos sequenciais, reforçando sempre que necessário os conteúdos com maiores dificuldades de aprendizado, fazendo revisões e gerando indicadores que facilitem o processo.


	IX – Identificação:

Nome do professor: Paulo Sérgio Felix da Silva
Assinatura:                                                                                        Data:06/03/2017


	X – Parecer do Coordenador de Curso:

O plano de trabalho docente está de acordo com o Plano de Curso, em especial ao que está definido para este componente curricular, atendendo assim aos parâmetros estabelecidos pelo CETEC.    

Nome do coordenador (a): Gislande de Fátima dos Santos
Assinatura:                                                                                        Data: 06/03/2017
____________________________________

Data e ciência do Coordenador Pedagógico    

   


	XI– Replanejamento

	


Plano de Trabalho Docente – 2017





Ensino Técnico














28

PAGE  
Centro Paula Souza – CETEC - Grupo de Supervisão Educacional / Gestão Pedagógica – 2017



[image: image2.png]NS PAULS

eeeee



